_ VYUKA
5w NOVE INFORMATIKY*

V PODMINKACH CESKEHO SKOLSTVI

Ryze praktické ukazky digitalnich ucebnich pomUcek
a metodické navody jejich zaclenéni v ramci nového RVP.

13. dubna 2023
Orbis, Materska skola, Zakladni skola a Stfredni skola, s.r.o.
Nameésti T. G. Masaryka 1279, 760 01 Zlin

Program setkani

13.00 — Technika - pomucky (nejen) pro novou informatiku
14.00 - Metodika —jak na nové RVP?

14.45 — Prestavka na obcerstveni

15.00 - Moznost Cerpani dotaci pro vasi Skolu

15.20 — Skolni prostfedi pro 21. stoleti
15.30
15.40

Virtualni realita ve vasi Skole aneb nebojte se ucit ve 3D sveté

Bohata tombola, vystava vsech prezentovanych technologii



Podrobny popis jednotlivych bodl programu

13.00 - Technika - pomucky (nejen) pro novou informatiku

Predstaveni nové fady pomucek a jejich moznosti pro vyuku informatického mysleni a rozvoj digitalnich kompetenci, které
umoznuji pracovat Zzakdm Sirokého vékového rozpéti i vzdélavacich potreb.

Jak co nejjednoduseji sestavit robota a fici mu, co ma ,,délat“? Nejmladsi Zaci a jejich aktivity se stavebnici Robo
Wunderkind, na které se nauci, jak nejjednoduseji ovladat elektronické prvky.

Jak pouzit ,robota“ v neinformatickych pfedmétech za vyuziti principu ,,Coding to Learn*“? Didaktickd pomUcka iRobot
Root vyuzitelna ve véech ro&nicich ZS. Navzdory svému nazvu, robotika je viastn& pfedmét, ktery se s ni vyu&ovat viibec nemusi!

Jak se uéit algoritmickému mysleni, a pfitom nemuset umét ,,ani slovo“ programovaciho jazyka? Zaci na pfelomu prvniho
a druhého stupné, pracujici se systémem SAM Labs, uéi vlastni sestrojeny automatizacni systém samostatnému rozhodovani.

Jak propojit badatelsky pfirodovédny pokus s rozvojem informatického mysleni? Zaci druhého stupné, se diky systému
PASCO mohou vice soustfedit na samotna data ze sledovani fyzikalniho, chemického ¢i biologického pokusu a zaroven tato
data vyuzivaji k tvorbé algoritmu, které pouhé sledovani pokusu rozsifuje o rozmeér jeho ovladani.

pro préci stfedogkolskych studentd nabizi Siroké moznosti konstrukcei viastniho autonomniho robota.

Jak détem p¥iblizit podobu a funkce skuteéné robotické linky? Musi robot vzdy vypadat jako ,plechovy” ¢lovicek nebo vozik,
ktery jezdi po care? Stavebnice Fable Shape Robotics a jeji vyuziti na druhém a tfetim stupni.

14.15 - Metodika - jak na nové RVP?

Jaky je obecny jazyk noveé vznikajiciho svéta? Musime ,umét slovicka" Pythonu, C++, JAVyY (nebo byt jen Blockly) pro to, abychom
principu fedi strojl porozuméli, a sami je dokazali pfedat nagim zakam?

Jak naplnit pozadavky novych RVP na vyuku Informatického mysleni co mozna nejjednoduseji a pfitom tak, aby to bavilo zaky
i ucitele, ktefi tuto problematiku doted nemuseli resit?

Metodika prace s pomUckami pro vyuku (nejen) nové informatiky. Podpora vzniku novych uloh a Sifeni pfikladl dobré praxe.
Cesti ugitelé pro Aktivni tfidu, Aktivni tfida pro ¢eskou pedagogickou vefejnost. Vzajemna spoluprace a uéeni se ndpodobou.

Jak v ceském skolstvi aplikovat v zahranici jiz fungujici principy ,Learning to Code" a ,Coding to Learn“? V ¢em je nase prostredi
specifické, jaké jsou jeho vyhody a jaké naopak klade prekazky?

Proc se cile ,nové informatiky* nemaji naplfiovat pouze v ,hodinach informatiky* a v ,pocitacovych uc¢ebnach“? Pro¢ ,nova
informatika“ neni ,robotika“?

15.00 - MozZnosti ¢erpani dotaci pro vasi skolu.

ROP, OP ST, MAS, NPO, OP JAK? Rychly prlvodce co a jak Ize ziskat pro vasi $kolu z evropskych a narodnich fondd.
Predstaveni moznosti cerpani dotaci z nového dotacniho obdobi 2021-2027 se zamérfenim na Zlinsky kraj aneb jak efektivné
vyuzit maximalni miru dotace na modernizaci vasi skoly.

15.20 - Skolni prostiedi pro 21. stoleti.

Predstaveni a ukazka produktl z portfolia Skoltech interiéry, odborné u&ebny, komplexni feseni nabytku a pfislusenstvi.

15.40 - Virtualni realita ve vasi Skole aneb nebojte se ucit v 3D svété.

Co to je virtudlni realita? Pro¢ vyuzivat virtudlni a rozsitenou realitu ve skolach? Jaky je nejsnazsi zpUsob vyuziti virtualni a
rozsifené reality na Skolach? Jaké prinosy ma virtualni realita? Zkusime vam pomoci se vstupem do 3D sveta.

16.00 - Bohata tombola, vystava vsech prezentovanych technologii.
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Uc&ast na seminéfi je zdarma. Ob&erstveni zajisténo.
Registrace: https://bit.ly/novainformatikazlin23
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